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22, 23 e 24 ottobre 2019

FUTURAIATINA

Piazza del Popolo e centro storico
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Martedi 22 OTTOBRE 2019

Apertura #FUTURALATINA
Multisala Supercinema
10.30 - 12.30

3 giorni di formazione, innovazione e dibattiti sulla scuola
del futuro
Presentazione #FUTURALATINA

Digital Circus

Piazza del Popolo

12.30 - 19.00
Laboratori ed esperienze digitali su robotica, droni, simulatori
e realta immersiva

Future Zone

Piazza del Popolo

12.30 - 19.00
Area espositiva dedicata alle innovazioni, esperienze e buone
pratiche della scuola digitale

Teachers Matter

Museo Cambellotti: Multimediale, Sala 1, Sala 2

12.30 - 19.00

Educazione e orientamento nell’'era digitale. Workshop
formativi per docenti: strumenti, applicazioni e nuove pratiche
per la didattica

Masterclass

Palazzo Comunale Sala De Pasquale

14.00 - 17.00
Corrado Petrucco - Digital storytelling nella didattica

Students Matter

Palazzo Emme: Sala 1, Sala 2 e FabLab Latina: Aula 3

12.00 - 16.00
Laboratori per le scuole del primo ciclo attraverso esperienze di
coding, robotica, making e intelligenza artificiale

Steam Lab
FabLab Latina
10.30 -16.30

Laboratori per gli studenti della Scuola Primaria sulle materie STEAM

(Science, Technology, Engineering, Art, Mathematics)
10.30 - 17.00

Laboratori per gli studenti della Scuola Secondaria di Primo grado

sulle materie STEAM

Digital#Art
Piazza del Popolo
12.00 -17.30

Laboratori di arte, creativita ed esperienze per scuole del primo e
del secondo ciclo

Digital#Music

Piazza del Popolo

12.00 -17.30

Laboratori di musica e digitale per le scuole del primo e del
secondo ciclo

Civic Arena

Palazzo Emme

14.30 - 19.00

Hackathon degli studenti del secondo ciclo sul futuro della
citta di Latina

Womest
Palazzo Comunale: Sala Europa

14.30 - 19.00

Laboratorio di futuro per le studentesse del secondo ciclo sulle
STEM (Scienza, Tecnologia, Ingegneria, Matematica)

Contest di matematica
e matematica per non matematici

Museo Cambellotti

18.00-20.00

Matematica per la democrazia

(Laboratorio di matematica per adulti e ragazzi)

17.00 - 24.00

Math by night: Contest di Matematica per gli allievi della scuola
secondaria di secondo grado
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Mercoledi 23 OTTOBRE 2019

Digital Circus
Piazza del Popolo

9.00 -19.00
Laboratori, esperienze su robotica, droni, simulatori e
realta immersiva

Future Zone

Piazza del Popolo

9.00 - 19.00
Area espositiva dedicata alle innovazioni, esperienze e buone
pratiche della scuola digitale

Eco Kart

Piazza del Popolo e Corso della Repubblica

10.00 -12.00
Sfida tra studenti con macchine a spinta, dalla fisica al gioco

Teachers Matter

Museo Cambellotti: Multimediale, Sala 1, Sala 2
9.00 -19.00

Educazione e orientamento nell’era digitale. Workshop formativi
per docenti: strumenti, applicazioni e nuove pratiche per la didattica

Students Matter

Palazzo Emme: Sala 1, Sala 2 e FabLab Latina: Aula 3
9.00 - 16.00

Laboratori per le scuole del primo ciclo attraverso esperienze di coding,

robotica, making e intelligenza artificiale

Steam Lab

Fab Lab Latina

9.30 - 16.30
Laboratori per gli studenti della Scuola Primaria
sulle materie STEAM

9.30 -17.00
Laboratori per gli studenti della Scuola Secondaria di
Primo grado sulle materie STEAM

Digital#Art
Piazza del Popolo
9.00 -17.30

Laboratori di arte e creativita per le scuole del primo e
secondo ciclo

Digital#Music

Piazza del Popolo

9.00 -17.30
Laboratori di musica e digitale per le scuole del primo e
secondo ciclo

Digital Treasure Hunt

Piazza del Popolo

9. 30-16.00
Laboratorio creativo di geolocalizzazione e realta aumentata

Civic Arena

Palazzo Emme

9.00 - 19.00
Hackathon degli studenti del secondo ciclo sul futuro
della citta di Latina

Womest

Palazzo Comunale: Sala Europa

9.00 - 19.00
Laboratorio di futuro per le studentesse del secondo ciclo sulle
STEM (Scienza, Tecnologia, Ingegneria, Matematica)

Caffe Scientifico

Piazza del Popolo

17.00 - 17.45 / 17.50 - 18.45 / 19.00 - 19.45
Incontri con esperti del mondo della ricerca e della scienza
(Relatori: Luigi Pellegrini, Ennio Tasciotti, Giuseppe Viglialoro)

FUTURA Night Live

Millennials in movimento

21.30 - 22.30
Storie di innovazione e protagonismo della generazione “Futura

22.30
Musica e digitale
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Giovedi 24 OTTOBRE 2019

Chiusura #FUTURALATINA

Multisala Supercinema
11:00 - 13:00

3 giorni di formazione, innovazione e dibattiti sulla scuola
del futuro

Presentazione delle proposte finaliste delle competizioni e
proclamazione dei vincitori: Hackathon, Womest,
Contest e STEAM Lab

Digital Circus
Piazza del Popolo
9.00 -10.30

Laboratori ed esperienze digitali su robotica, droni,
simulatori e realta immersiva

Future Zone

Piazza del Popolo

9.00 -10.30

Area espositiva dedicata alle innovazioni, esperienze e
buone pratiche della scuola digitale

Teachers Matter

Museo Cambellotti: Multimediale, Sala 1, Sala 2

9.00 -10.30

Educazione e orientamento nell'era digitale. Workshop formativi
per docenti: strumenti, applicazioni e nuove pratiche per la didattica

Students Matter

Palazzo Emme: Sala 1, Sala 2 e FabLab Latina: Aula 3

9.00 - 12.00

Laboratori per le scuole del primo ciclo attraverso esperienze di
coding, robotica, making e intelligenza artificiale

Steam Lab

FabLab Latina

9.30 -13.00

Laboratori per gli studenti della Scuola Primaria sulle
materie STEAM (Science, Technology, Engineering, Art, Mathematics)

9.30 -13.00

Laboratori per gli studenti della Scuola Secondaria di Primo
grado sulle materie STEAM

Digital#Art

Piazza del Popolo

9.00 -12.00
Laboratori di arte e creativita per le scuole del primo
e del secondo ciclo

Digital#Music

Piazza del Popolo

9.00 -12.00

Laboratori di musica e digitale per le scuole del primo
e del secondo ciclo

Digital Treasure Hunt

Piazza del Popolo

9. 30-13.00
Laboratorio creativo di geolocalizzazione e realta aumentata

Civic Arena

Palazzo Emme e FabLab Latina

8.30 -10.30

Hackathon degli studenti del secondo ciclo sul futuro della citta di Latina

Womest

Palazzo Comunale: Sala Europa

8.30 -10.30

Laboratorio di futuro per le studentesse del secondo ciclo sulle

STEM (Scienza, Tecnologia, Ingegneria, Matematica)



