


[ 1l protagonista

| VAN GOGH

Van Gogh & senza dubbio uno dei pittori pitu amati al mondo.
Incompreso, in vita, continua ad affascinare dopo secoli per la sua
arte, il suo temperamento e per il suo avanguardismo pittorico.

Un genio che ha oltrepassato le barriere del tempo e che affascina il
pubblico conla sua incredibile storia.

Nato nel 1853 in Olanda da un pastore protestante, Vincent van
Gogh, dopo una serie di studi non portati a termine e animato dalla
volonta di insegnare e aiutare le persone povere, sceglie di seguire le
orme paterne intraprendendo la carriera di predicatore e missionario,
ma senza successo.

Nonostante avesse iniziato a disegnare gia da bambino, solo a 30
anni Van Gogh decide di dedicarsi interamente alla pittura
producendo, in meno di dieci anni, opere che hanno portato ad una
profonda rivoluzione nella cultura artistica europea.




[ Il protagonista

| VAN GOGH

Esploratore moderno dell’'Europa, durante i suoi viaggi, soprattutto
in Francia, entra in contatto con artisti come Toulouse-Lautrect,
Monet, Renoir e Gauguin, che influenzano il suo percorso pittorico.

Gli anni trascorsi ad Arles, nella regione francese della Provenza,
portano alla realizzazione di opere caratterizzate da strati spessi e
corporei di colore, come La sedia di Vincent, Il caffé di notte,
Terrazza del caffe la sera e Notte stellata sul Rodano.

La convivenza e la successiva separazione dall'amico Paul Gauguin
fanno si che lartista, dopo essersi mutilato un orecchio, decida
volontariamente di entrare nell'ospedale psichiatrico di Saint-
Rémy-de-Provence. Il ricovero non gli impedisce, tuttavia, di
realizzare ben 140 dipinti, la maggior parte ritratti di pazienti e
autoritratti che portano con sé il malessere di quel periodo di follia,
visioni e paranoie.

Nel 1890 lascia la clinica psichiatrica di Saint Remy per trasferirsi al
nord vicino al fratello Theo, la cui celebre corrispondenza ¢
documentata da oltre 600 lettere. Qui morira suicida nel luglio dello
stesso anno.
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Van Gogh

La mostra vuole avvicinare adulti e bambini all’arte ed alla cultura in maniera
originale e coinvolgente.

L'esperienza di visita nasce con lintento di catturare l'attenzione dello
spettatore e di stupirlo attraverso contenuti dal forte impatto emotivo.

Proprio per questo, I'esposizione si sviluppa indagando le varie potenzialita
delle nuove tecnologie, proponendo contenuti multimediali che riflettono il

percorso artistico di Van Gogh tramite I'esperienza del videomapping e della
virtual reality. Contemporaneamente, la mostra pone la propria attenzione sugli
aspetti educativi grazie alla presenza di approfondimenti di carattere storico-
artistico e aree ludico-didattiche dedicate a bambini e ragazzi.
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Il percorso si sviluppa partendo dall'area introduttiva, che accoglie il
visitatore e lo porta alla scoperta del mondo di Van Gogh,
attraverso pannelli esplicativi e I'esposizione di ricostruzioni di

ambienti quali lo studio e la camera da letto dell'artista.




/ Video Mapping Area

L'area videomapping & una sezione espositiva caratterizzata da una
proiezione totale ed a 360 gradi, che immerge il visitatore nei
paesaggi, nelle storie e nelle opere dell'artista.

L'esperienza multimediale affronta i diversi momenti pittorici di Van
Gogh nel corso degli anni, attraverso la proiezione dei luoghi in cui
ha vissuto e che lo hanno segnato, delle principali opere che ancora

0ggi contraddistinguono la sua produzione e dei documenti storici,
come le Lettere al Fratello Theo, che pongono in luce situazioni
. B quotidiane di una personalita complessa segnata da momenti di
™ euforia, passione, sconforto, timore e follia.

Van Gogh
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/ VR Area

La sezione dedicata alla Virtual Reality € un'esperienza caratterizzata
dalla possibilita di vivere, indossando I'Oculus Quest2, strumento di

ultima generazione per la fruizione di contenuti virtuali, una giornata
nei panni di Van Gogh nei luoghi dove l'artista ha trascorso parte dei
suoi anni.

Partendo dal Caffe di notte, il visitatore intraprende una passeggiata
notturna attraverso i luoghi di Vincent, visti con gli occhi dell‘artista
stesso e resi quindi opere d'arte: dai cipressi della Notte stellata ai Campi
di grano, sino alla stanza nella sua casa di Arles.




/ Area Didattica

La mostra vuole avvicinare, grazie alluso della tecnologia, bambini e
ragazzi al mondo della cultura.

L'area didattica si pone come obiettivo quello di ideare attivita di

edutainment per questa fascia di pubblico, con l'intento di accogliere
famiglie e gruppi di scuole e centri di aggregazione.
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/ Contact us

NEXT MUSEUM Lea Lagonigro o
MANAGER ROMA l.lagonigro@nextexhibition.it

COMUNICAZIONE & Lara Martinetto
DIGITAL PR pr@nextexhibition.it
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Headquarter:
Corso Regina Margherita 371/10 - 10151 Torino
www.nextexhibition.it

Tel: +39 011 19214730
www.nextexhibition.it

FB: @nextexhibition
IG: @next.exhibition

W WW.nex texhibition.it
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L’offerta & valida solo per i gruppi delle scuole di Roma e del Lazio (min = f & = ’?A’NTWG
t 15 studenti ) che prenotano la visita dal Lunedi al Venerdi (feriali) dalle == _& _

11:00 alle 15:30. i " museum

Riserviamo agli studenti del Lazio un’esperienza edutainment unica e -

completa, I'offerta consiste in:

LETS
-:",i DISCOVER

- Visita con guida introduttiva da parte del personale Next Museum 044
- Esperienza mostra IMMERSIVA | Up

- Attivita Didattica con VR R | € (76 W,
' S

Costo a studente Euro 8,50 '

Gratuita per l'insegnante/i che accompagnano (1 insegnante ogni 15
studenti scuole superiori - 2 insegnanti ogni 15 studenti scuole primarie)

Per info e prenotazioni contattare direttamente la biglietteria.

IMMERSIVE EXPERIENCE

BE}'ONQ_, NOW ON

*Offerta valida fino al 31 Dicembre 2024 y "med‘é‘eum




